uando Dios cre6 al

hombre, le dio la res-
ponsabilidad de cuidar al
planeta. Hoy, ese compro-
miso es nuestro. Relne
a tus amigos Yy, jugando,
japrendan a cumplir con
esa tarea!

Para jugar, necesitas
un dado. Después, recorta
las fichas para cada juga-
dor. En cada jugada, tira el
dado y avanza la cantidad
de casilleros indicada por
el ndmero. Pueden decidir
quién comienza el partido
tirando el dado (sacando
el nimero mé&s grande), o
también pueden decidir se-
guir el orden de las edades
de los jugadores (el menor
primero).

Cuando termine el jue-
go, ino olvides continuar
siendo una persona con
sustentabilidad!

i

Ayuda a tu mama a llevar el z

aceite de cocina ya usado a iFelicitacio

una cooperativa que lo uti-

liza para hacer jabon. Salta

hasta el casillero 38.
también un
de la suste
fuera del

T,

il ﬂf.f; { /Ty



La sustentabilidad comienza
en casa. Cuenta cuantas
lamparas (0 hombillas)
estan prendidas en tu casa
sin necesidad. Retrocefle la
cantidad de casilleros |g_ua|
al de las lamparas prendidas
innecesariamente que ha.va,
o0 avanza dos casilleros si no
hay ninguna.

iFuiste al
supermercadoy
olvidaste tu holsa
reciclable? Retrocede
dos casilleros para
tomarla.

Avanz tre
Casillergg para
desechar o
€nvoltorig g tu
Merienda g el
basurerq reciclg-
€ Correctg,

nes! Fes-
amigos, y
aludables
es. jSé
campeon
tabilidad
juego!

Cuenta cuantos apara-
tos estan enchufados
sin necesidad en tu
hogar. Regresa el mismo
nimero de casilleros
que el de aparatos
innecesariamente
enchufados haya, o
avanza un casi-
llero si no hay
ninguno.

L'_'ﬁ!'aste las pilas y [as baterias

Viejas en la hasyra dela
4 g casa?
Pierde una jugada buscandolas
Para descartarjag enelsitip
apropiado,

Recuergs
descartar
desechos de
verdu,-as y ﬁ'utas

enel baSUrero

Organico,

los






