
En el Monte Sinaí Dios entregó los Diez 
Mandamientos por primera vez al pueblo 

de Israel. Figuran en Éxodo 20:2 al 17. Sin leer 
la Biblia, ¿sabes cuáles son esas reglas para 
vivir bien? Te desafiamos con este juego.

Para jugar
Cada jugador debe tener un botón diferente o, por 

lo menos, de un color diferente. Para comenzar, cada 
uno gira el clip en el círculo, y quien saque el número 
más grande será el primero. Después, el juego sigue 
en el sentido de las agujas del reloj; es decir, el próximo 
jugador será el que está a la izquierda del primero que 
jugó.

Cada jugador, en su turno, gira el clip y avanza el 
número de casillas que salió sorteado, usando su botón 
para eso. Si cae en uno de los casillas especiales, debe 
leer y hacer lo que se pide.

¡Gana el juego quien llega al final de las dos tablas 
primero! Quien no gane, de igual manera aprende las 
valiosas reglas que Dios nos dio para que vivamos bien.

¿Cuál es el octavo 
Mandamiento? Si aciertas, 
puedes continuar jugando. 

Si te equivocas, debes 
quedarte en este casilla 

hasta que aciertes.

¿Cuál es el tercer 
Mandamiento? Si 

aciertas, avanza hasta 
la casilla 10. Si te 

equivocas, vuelve 3 
casillas.

 ¿Cuál es el séptimo 
Mandamiento? Si 

aciertas, avanza hasta 
la casilla 16. Si te 

equivocas, vuelve a la 
casilla 9.

¿Cuál es el quinto 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 4 

casillas. Si te equivocas, 
vuelve 2 casillas.

 ¿Cuál es el segundo 
Mandamiento? Si 

aciertas, avanza hasta la 
casilla 20. Si te equivocas, 

pierdes una jugada.
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vas a necesitar un lápiz y un clip 
para ver cuántAs casillas debes 

avanzar. Hazlo como se muestra en 
la figura de ABAJO.

¿Cuál es el quinto 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 4 

casillas. Si te equivocas, 
vuelve 2 casillas.

 ¿Cuál es el segundo 
Mandamiento? Si 

aciertas, avanza hasta la 
casilla 20. Si te equivocas, 

pierdes una jugada.

¿Cuál es el noveno 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 3 

casillas. Si te equivocas, 
vuelve 3 casillas.

¿Cuál es el primer 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 3 

casillas. Si te equivocas, 
regresa 5 casillas.

 ¿Cuál es el sexto 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 2 

casillas. Si te equivocas, 
vuelve 2 casillas.

 ¿Cuál es el décimo 
Mandamiento? Si 

aciertas, avanza hasta 
la casilla 64. Si te 

equivocas, regresa a la 
casilla 53.

¿Cuál es el cuarto 
Mandamiento? Si 
aciertas, avanza 2 

casillas. Si te equivocas, 
vuelve 2 casillas.

¡Felicitaciones! Tú 
conoces la Ley de 

Dios; recuerda siempre 
obedecerla.




