
¿Te gustan las adivinanzas? ¿Qué tal si usas tu creatividad 
para inventar algunas muy interesantes y así amplías tu 

conocimiento sobre la Biblia? ¡Te divertirás mucho!
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Corta las fi chas y 
guárdalas con cuidado 

para no perder 
ninguna.

¿CÓMO JUGAR?
Cada participante –al menos deben ser tres– 
debe tomar las fi chas de uno de los colores para 
marcar las respuestas.

Sortea quién va a comenzar. El que gana el sor-
teo debe inventar una adivinanza bíblica cuya 
respuesta corresponda a uno de los elementos 
ilustrados en el tablero. 

Ejemplo: ¿Qué es? En un sueño, ángeles subían y 
bajaban por ella. Respuesta: Escalera. Los otros 
participantes deben encontrar la respuesta en el 
tablero. Quien sea más rápido y coloque su fi cha 
sobre la imagen correcta, será el siguiente en 
inventar una nueva adivinanza.

Gana el partido quien haya encontrado más 
respuestas o haya usado todas las fi chas para 
marcar las imágenes.

Recorta

UN JUEGO
POR MES
UN JUEGO
POR MES

PARA APRENDER SOBRE 
LA BIBLIA Y DIVERTIRSE

marcar las imágenes.


