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¿Recuerdas el nombre de ciudades que se mencionan en la Biblia que 
comiencen con la letra M? ¿Y de personas u objetos? Pon a prueba tu 

memoria y la de tus amigos con este juego de tarjetas y palabras.

R R

R R

S S

S S

T T

T T

N N

N N

U U

U U

O O

O O

P P

P P

Q Q

Q Q

A A

A A

b b

b b

c c

c c

d d

d d

E E

E E

f F

F F

L L

L L

M M

M M

G G

G G

H H

H H

I I

I I

J J

J J

b b

b b

c c

c c

d d

d d

E E

E E

f F

F F

A A

A A

L L

L L

M M

M M

H H

H H

I I

I I

J J

J J

G G

G G

N N

N N

X X

X X

z z

z z

V V

V V

T T

T T

U U

U U

O O

O O

P P

P P

Q Q

Q Q

R R

R R

X X

X X

V V

V V

z z

z z

PERSONAS

PERSONAS

PERSONAS

PERSONAS

PERSONAS

PERSONASPERSONAS

LUGARES
LUGARES

LUGARES

LUGARES

LUGARES

LUGARESLU
GARES

ANIM
ALES

ANIM
ALES

ANIM
ALES

ANIM
ALES

ANIM
ALES

ANIM
ALESANIM

ALES
OBJETOS
OBJETOS

OBJETOS

OBJETOS

OBJETOS

OBJETOSOBJETOS

libros de la biblia

LIB
ROS DE LA

 BIBLIA

libros de la biblia

lib
ros de la

 biblia

libros de la biblia

libros de la biblia

lib
ros de la

 biblia

lib
ros de la

 biblia

LIB
ROS DE LA

 BIBLIA

S S

S S

No te preocupes: 
no encontrarás 
las letras Y, K 
y W entre las 

tarjetas.

HAY VARIAS FORMAS DE JUGAR:
Nivel inicial. Se distribuyen las tarjetas de letras en igual número para cada jugador. El primer jugador empieza diciendo el nombre de una 

persona, un animal, un objeto o un lugar que comience con la letra de una de sus tarjetas y, enseguida, coloca la tarjeta en la mesa. Todos deben 

prestar atención a lo que se diga, pues no se puede decir el mismo nombre dos veces. Gana quien primero baje todas las tarjetas de la mano.

Nivel intermedio. Cada jugador debe tener papel y lápiz. Todas las tarjetas de letras se colocan volteadas sobre la mesa. Uno de los jugadores 

da vuelta una tarjeta del bloque de letras y se cuentan 30 segundos (se puede defi nir otra cantidad de tiempo). En ese período, cada jugador 

escribe el máximo de nombres (de personas, de lugares, de animales o de objetos) con la letra que apareció. Quien haya escrito más nombres 

gana la ronda.

Nivel avanzado. Colocar todas las tarjetas volteadas hacia abajo, en dos bloques; uno para las letras y el otro para los temas bíblicos. Cada 

participante saca una tarjeta del bloque de las letras y una tarjeta del bloque de los temas, las voltea y dice un nombre de una persona, de un 

objeto, de un animal o de un lugar (de acuerdo con el tema indicado en la tarjeta) que comience con la letra que apareció.

Si acierta, se queda con la tarjeta de letras. Si se equivoca o repite un nombre, coloca la tarjeta debajo del montón. La tarjeta de temas se coloca 

debajo del bloque que corresponde. Cuando las tarjetas de las letras se terminen, gana quien tenga el mayor número de tarjetas en la mano.


