° Recugrdas el nombre de ciudades que se mencionan en la Biblia que
comiencen con la letra M? Y de personas u objetos? Pon a prueba tu
memoria y la de tus amigos con este juego de tarjetas y palabras.

HAY VARIAS FORMAS DE JUGAR:
Nivel inicial. Se distribuyen las tarjetas de letras en igual ndmero para cada jugador. El primer jugad
persona, un animal, un objeto o un lugar que comience co
prestar atencion a lo que se diga, pues no se puede decir e
Nivel intermedio. Cada jugador debe tener papel y lapiz.
da vuelta una tarjeta del bloque de letras y se cuentan 30 segundos (se puede definir o
escribe el maximo de nombres (de personas, de |
gana la ronda.

Nivel avanzado. Colocar todas las tarjetas volteadas hacia abajo, e
participante saca una tarjeta del bloque de las letras y una tarjeta
objeto, de un animal o de un lugar (de acuerdo con el tema indica

Si acierta, se queda con la tarjeta de letras. Si se equivoca o repite un nombre, ¢
debajo del bloque que corresponde. Cuando las tarjetas de las letras se terminen, gana quien

PARA APRENDER SOBRE
LA BIBLIAY DIVERTIRSE

Todas las tarjetas de letras se colocan volteadas sobre la mesa.
tra cantidad de tiempo). En ese periodo, cada jugador

ugares, de animales o de objetos) con la letra que aparecid. Quien haya escrito mas nombres

or empieza diciendo el nombre de una

n la letra de una de sus tarjetas y, enseguida, coloca la tarjeta en la mesa. Todos deben
| mismo nombre dos veces. Gana quien primero baje todas las tarjetas de la mano.
Uno de los jugadores

n dos bloques; uno para las letras y el otro para los temas biblicos. Cada
del bloque de los temas, las voltea y dice un nombre de una persona, de un
do en la tarjeta) que comience con la letra que aparecio.
oloca la tarjeta debajo del montén. La tarjeta de temas se coloca
tenga el mayor nimero de tarjetas en la mano.

No te preocupes:
no encontraras
las letras V. K
Y W entre las

tarjetas.
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Investigacién: Aline.
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